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Puzzles and games are the best way to engage children in the learning
process of Chinese. Each game will improve Chinese language skills and
logical thinking.

Learning while playing and having fun! A must-have when learning
Chinese!

Ratsel und Spiele sind der beste Weg, um Kinder beim Chinesischlernen
zu motivieren. Jedes Spiel verbessert die chinesische Sprachfahigkeit
und das logische Denken.

Mit Spal3 und Spiel lernen!
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